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Programma svolto
ALGEBRA

1 NUMERI NATURALI

1.1 Il linguaggio degli insiemi

1.2 Operazioni tra insiemi

1.3 Implicazione (o deduzione) logica

1.4 Numeri naturali. Definizioni

1.5 Confronto tra numeri naturali

1.6 Addizione e moltiplicazione in N

1.7 Sottrazione e divisione in N

1.8 Potenza di un numero naturale

1.9 Proprietà delle potenze

1.10  Espressioni aritmetiche

1.11  Divisibilità. Numeri primi

1.12  M.C.D. e m.c.m.

1.13  Sistemi di numerazione decimale

1.14  Sistema di numerazione binario

2 NUMERI RAZIONALI ASSOLUTI

2.1 Frazioni

2.2 Frazioni equivalenti. Confronto tra frazioni

2.3 Operazioni con le frazioni

2.4 Numeri razionali assoluti

2.5 Frazioni decimali e numeri decimali

2.6 Frazioni e numeri decimali

2.7 Rapporti e proporzioni

2.8 Valori approssimati di un numero razionale assoluto

3 NUMERI RELATIVI

3.1 Numeri relativi

3.2 Rappresentazione geometrica dei relativi

3.3 Confronto tra numeri relativi

3.4 Addizione tra numeri relativi

3.5 Proprietà dell’addizione tra numeri relativi

3.6 Sottrazione tra numeri relativi

3.7 Addizione algebrica. Regola per togliere  le parentesi

3.8 Moltiplicazione tra numeri relativi

3.9 Proprietà della moltiplicazione

3.10 Numeri reciproci

3.11 Potenza di un numero relativo

3.12 Proprietà delle potenze

3.13 Potenze con esponente intero negativo

3.14 La notazione scientifica

4 MONOMI E POLINOMI

4.1 Lettere al posto dei numeri

4.2 Espressioni algebriche

4.3 Definizioni

4.4 Operazioni con i polinomi

4.5 M.C.D. e  m.c.m. di monomi

Polinomi

4.6 Definizioni

4.7 Costanti e variabili

4.8 Addizione algebrica di polinomi

4.9 Moltiplicazione tra polinomi

4.10 Prodotti notevoli

4.11 Potenza ennesima della somma di due termini

5 DIVISIONE DI POLINOMI

5.1 Polinomi ordinati

5.2 Divisione di un polinomio per un monomio

5.3 Divisione di due polinomi in una sola variabile

5.4 Teoremi del resto e di RUFFINI
5.5 Regola di RUFFINI

5.6 Divisione per un binomio del tipo mx-n

6 SCOMPOSIZIONE DI UN POLINOMIO IN FATTORI

6.1 Definizioni

6.2 Raccoglimento a fattor comune

6.3 Scomposizione in fattori di particolari binomi

6.4 Scomposizione in fattori di particolari trinomi

6.5 Scomposizione in fattori di particolari polinomi di quattro e più termini

6.6 Scomposizioni con il teorema e la regola di RUFFINI

6.7 M.C.D. e m.c.m. di due o più polinomi

7 FRAZIONI ALGEBRICHE

7.1 Definizioni

7.2 Frazioni equivalenti

7.3 Calcolo delle Condizioni di Esistenza

7.4 Semplificazione delle frazioni algebriche

GEOMETRIA

1 NOZIONI FONDAMENTALI

1.1 Introduzione

1.2 Il metodo assiomatico

1.3 Rette e piani

1.4 Assioma dell’ordine

1.5 Semirette e segmenti

1.6 Figure geometriche convesse

1.7 Assioma di partizione. Semipiani

1.8 Angoli

1.9 Triangolo

1.10 Spezzate, poligonali, poligoni

2 LE CONGRUENZE

2.1 L’assioma delle congruenze

2.2 Le classi dei segmenti e degli angoli

2.3 Angoli particolari

2.4 Criteri di congruenza dei triangoli

2.5 Primo criterio di congruenza dei triangoli

2.6 Secondo criterio di congruenza dei triangoli

2.7 Triangoli isosceli

2.8 Terzo criterio di congruenza

3 RETTE PERPENDICOLARI E PARALLELE

3.1 Rette perpendicolari

3.2 Asse di un segmento 

3.3 Rette parallele

3.4 Assioma di EUCLIDE

3.5 Criteri di parallelismo
4 PROPRIETÁ METRICHE DEI POLIGONI

4.1 Somma degli angoli interni di un triangolo

4.2 Disuguaglianza fra gli elementi di un poligono

4.3 Classificazione dei triangoli

4.4 Segmenti e punti notevoli associati a un triangolo

4.5 Triangoli isosceli ed equilateri

4.6 Triangoli rettangoli e applicazioni
5 QUADRILATERI NOTEVOLI

5.1 Quadrilateri

5.2 Trapezi

5.3 Parallelogrammi

5.4 Parallelogrammi particolari

Laboratorio di Matematica

Concetti base della Information Technology. Software e hardware. L’architettura di un PC. Tipi di computer. Componenti base di un personal computer. Dispositivi di input e output. Memoria veloce. Memorie di massa. Capacità delle memorie. Prestazione del computer.

Sistema operativo. Software operativo. Software applicativo. Il pacchetto applicativo Word. A cosa serve il Word Processor. Creare e salvare un documento. Modificare un documento salvato. Le impostazioni generali. Inserire e selezionare il testo. Copiare, spostare e cancellare. Trovare e sostituire parole o frasi. Le formattazioni più comuni. Creare tabelle. Lavorare con le immagini. Importare altri oggetti. Stampare i documenti.

Motta di Livenza, 09 Giugno 2010
I docenti

Prof. Luigi Pisani

Prof. Tobiano Massimiliano
_1314711144.doc
[image: image1.png]‘NSS sntonioScar pa







